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　　《无双大蛇》讲述日本民间传说中著名的魔王远吕智然出现，并将时空扭曲，让三国和战国的世

界融合。远吕智的军队趁着世界混乱之际，逐个击破三国势力与战国势力。整个世界陷入远吕智魔王

的支配下。而我们玩家要控制三国和战国的英雄们一边击破魔王军，一边解救三国与战国的武将，联

合起来共同抵抗 远吕智 的统治，恢复世界的和平！（绿皮自己先汗一个）

　　剧情实在太糟糕了，但是谁在乎呢？只要有人砍、有武器收集、有帅哥美女看就足够啦！

系统与前作（PSP）的不同

　　老玩家都知道，PSP上已经出三款无双了，他们分别是《真三国无双》、《真三国无双-二次进化

》以及《战国无双》。平心而论，这几款游戏的整体素质还是不错的，但是由于战场被分割成了一个

一个的小战场，使得关卡流程的爽快感和连贯感直线下降，频繁的画面切换加上过多重复无休止的战

斗使得很多玩家近而远之。

　　但是现在，《无双大蛇》即将与2月21日登陆PSP！集合了《三国无双》与《战国无双》两大无双

系列角色的《无双大蛇》终于取消了恼人的“爬格子”系统，可以像PS2版本一样爽快的杀敌。玩家可

操作战国与三国的所有武将以及大蛇与妲己，总角色数达到了空前的79人。本作游戏系统将与PS2相同

，进入战场前可以由玩家自由将三名喜爱的角色组成战斗小队，在战斗中可以随时在三名小队角色之

间进行切换；技能装备系统替代了道具升级系统，让特定武将在关卡中达到一定条件就可以升级技能

；武器融合系统可以让你融合出附带八种属性的极品神器；所有人物都有很强的成长性，最高可以升

到99级，“时间杀手”的称号当仁不让；为照顾不同层次的玩家，游戏有 简单/普通/困难/激难 四种

难度选择，总有一种难度适合您。

　　语音不再是PS2独有的了，PSP版也可以全程语音，使玩家投入感大增。可以想象，在击破武将后

，自己使用的角色在小P上大吼“敌将-大蛇被我做掉了！（当然是日语）”是多爽的一件事呀。
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